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PROJE BILGILERI
PROJENIN ADI STEAM BUS
PROJE Adiyaman Valiligi
YURUTUCUSU Adiyaman il Milli Egitim Miidiirliigii
v/ Ali TOSUN (i1 Milli Egitim Miidiirii)
v Cihat Cem AKINCI (H. Milli Egitim Miidiir Yardimcisi)
PROJENIN v" Omer Faruk GUNES (Il Milli Egitim Sube Mudiirii)
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KOMIiSYONU Hiiju.ce: DELICE“ PAGDEVIREN Mustafa YETIS (Il Milli
Egitim Sube Miidiirleri)
v" Adiyaman ARGE Birimi

UYGULAMA ALANI Adiyaman merkez koyler

PROJENIN BUTCESI | -
BASLAMA TARIHI 07.10.2024
BITIS TARIHI 30.05.2025

1. PROJENIN OZETI:

Steam Bus Gezen Egitici Otobiis Projesi, 6zellikle kirsal ve dezavantajli bdlgelerde yasayan
cocuklara ve genglere STEAM ( Bilim, Teknoloji,Miihendislik,Sanat ve Matematik) alanlarinda egitim
imkan1 sunmak amaciyla gelistirilmis bir sosyal sorumluluk projesidir.Bu proje kapsaminda donaniml
bir otobiis, belirlenen giizergahlarda gezerek ¢esitli atélye ¢alismalari, deneyler ve interaktif egitimler
diizenler. Ogrenciler, STEAM alanlarinda bilgi sahibi olmanin yani sira bu alanlarda pratik yapma firsati
bulur.

STEAM Bus Projesi kapsaminda Adryaman Merkez Koylerdeki 6grencilerimizi teknolojik beceriler
ile donatip, tiiketen degil iireten, sebep sonug iligkisi kurabilen, takim ruhuyla calisabilen, gelisen
teknoloji ile uyumlu bireyler olmalarina katki saglamak i¢gin STEAM alanlarini tanitabilmektir.

2. PROJENIN AMACI VE HEDEFLERI:

a. Egitimde Firsat Esitligi: Kirsal ve dezavantajli bolgelerdeki 6grencilere, biiyiik sehirlerde
sunulan egitim olanaklarina benzer imkanlar sunmak.

b. STEAM Farkindaligi: Cocuklar1 ve gengleri STEAM alanlarina yonlendirmek, bu alanlardaki
kariyer imkanlar1 hakkinda bilgilendirmek.

¢. Yaratiethk ve Yenilikcilik: Ogrencilerin yaraticithgini tesvik etmek ve yenilik¢i diisiinme
becerileri gelistirmek.

d. Pratik ve Deneyim: Teorik bilgilerin pratik uygulamalarla pekistirilmesini saglamak,
ogrencilerin deneyimleyerek 6grenmelerine imkéan tanimak.

e. Toplumsal Katki: Bilim ve teknolojiye ilgi duyan bir nesil yetistirilmesine katki saglamak,
toplumda bilimsel diisiinceyi yayginlastirmak.

3. PROJENIN HEDEF KIiTLESI:

- Adiyaman merkez koylerdeki 6grenciler
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4. PROJE PAYDASLARI, EGIiTIM MERKEZLERi VE KOMiSYON UYELERIi

a. Proje Pavdaslari:

v' Adiyaman Valiligi
v Adiyaman Il Milli Egitim Miidiirligii
v Milli Egitim Midiirliigii ARGE Birimi

b. Egitim Merkezleri:
v' Adiyaman Merkeze bagl kdy okullari

c. Il Komisyon Uyeleri:

Ali TOSUN (il Milli Egitim Miidiirii)

Cihat Cem AKINCI (il Milli Egitim Miidiir Yardimcis1)

Omer Faruk GUNES (11 Milli Egitim Sube Miidiirii)

Hatice DELICE DAGDEVIREN —Mustafa YETIS(Il Milli Egitim Sube Miidiirii)
Adiyaman ARGE Birimi

ANANENENEN

5. PROJE PAYDASLARININ GOREV VE SORUMLULUKLARI

Adiyaman i1 Milli Egitim Miidiirliigii;

» Proje kapsaminda gorev alacak egitim kurumu, goniillii 6gretmen ve idarecileri belirlemek ve
gorevlendirmek.

» Proje kapsaminda gorev alacak egitim kurumlarinin miidiirleriyle toplantilar yaparak kesintisiz
koordinasyonu saglamak.

» Projenin aksamadan yiiriitiilmesi i¢in gerekli planlamalar1 yapmak.

» Projenin kamuoyuyla paylasilmasini saglayarak goriiniirliigiinii arttirmak.

Adiyaman il Milli Egitim Miidiirliigii AR-GE Birimi;

Proje yonergesini hazirlamak,

Proje koordinasyonunu saglamak,

Proje takvimini belirlemek ve okullara duyurmak,

Okullardan gelen istatistiki verileri diizenleyerek raporlastirmak.

YVVVY

OKkullarin gorevleri;

» Egitim merkezlerinin hafta i¢i belirtilen saatlerde projeye uygun hale getirilmesini saglamak,
» Okullarm 1sinma, giivenlik ve temizlik isleri ile ilgili gerekli dnlemleri almak,
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6. PROJE FINANSMAN BILGILERI
Egitim materyalleri il Milli Egitim Miidiirliigii ARGE birimi tarafindan temin edilecektir.

7. CALISMA TAKViMi

FAALIYET TARIH

Projenin okullara ve ilgelere duyurulmasi 23.10.2024
Projenin uygulanmaya baglanmasi 07.10.2024
Projenin bitis tarihi 30.05.2025

8. PROJEDEN BEKLENEN SONUCLAR

a.

b.

Artan STEAM ilgisi: Proje sayesinde STEAM alanlarina ilgi duyan 6grenci sayisinda
artis gézlemlenecektir.

Egitimde Gelisim: Projeye katilan 6grencilerin, bilime ve teknoloji alanlarinda bilgi
ve becerilerinde belirgin gelisme saglanacaktir.

Toplumda Bilimsel Farkindalik: Proje, toplumda genel bilimsel farkindaligin
artmasina katki sunacaktir.

Kariyer Yonlendirme: STEAM alanlarina ilgi duyan Ogrencilerin, bu alanlarda
kariyer yapma hedefi olusturmas: tesvik edilecektir.

Proje Siirekliligi: Projenin basarisina bagli olarak benzer egitim projeleri i¢in model
olusturulacak, siirdiiriilebilirligi saglanacaktir.




