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Proje Komisyonu
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Omer Faruk Giines 11 Milli Egitim Sube Miidiirii

Hatice DELICE e N
DAGDEVIREN 11 Milli Egitim Sube Miidiirii
Yavuz SIMSEK Arge Koordinatorii

Proje Koordinasyon

Adiyaman AR-GE Birimi

Projenin Siiresi

2024-2025 Egitim Ogretim Y1l

Proje Uygulama Bolgesi

Adiyaman Merkez ve Ilgeler

Akil Oyunlarimin Yapilacag Yer

Il Milli Egitim Miidiirliigiinii tarafindan belirlenecek
salonlar




Projenin Amaglan

Adiyaman il Milli Egitim Mudirltgiine bagh merkez ve diger ilcelere bagh resmi
anasiniflari, anaokullari, ilkokul, ortaokul ve liselerde 6grenim goéren 6grencilerimizin
elestirel diisinme, analiz etme, karsilasabilecegi problemlere alternatif ¢céziimler Gretme
becerilerini gelistirmek icin; Sosyal iletisimi glicli bireyler olmalarina katki saglamak, 21.
yy becerilerini eglenceli oyunlar hale getirip kazanabilmelerini saglamak, Oyun kiltiri
icinde anlayis, hosgori ve iletisim becerilerini gliclendirmek, duygu ve dislincelerini
ifade etmelerini saglamak, sayglyi, kendini ve baskalarini kabul etmelerini saglamak ve
empati kurma yeteneklerinin gelisimine katki sunmayi amaglamaktadir.

Hedef Kitle

Akil Oyunlan Projesi” projesi kapsamindaki bu uygulama usul ve esaslari anasiniflari,
anaokullari, ilkokul, ortaokul ve liselerde 6grenim goéren bitin 6grenci ve 6gretmenleri
kapsar.

Uygulama Esaslari

e Komisyonca belirlenen oyunlarin (ABC Baglama, Mangala, Sudoku oyunlarindan en
az bir tanesi) 6gretmen ve 6grenciler tarafindan yiritilmesi esastir.

e Proje kapsaminda belirlenen etkinliklere katihmda bir 6grenci birden fazla
etkinligin icinde yer alabilir.

e Akl Oyunlari Projesi cercevesinde diizenlenen etkinlikler okul degerlendirme
komisyonunca yapildiktan sonra sonuglar ARGE birimine bildirilecektir ve ARGE
web sitesinden yayinlanacaktir.

Komisyonun
olusturulmasi ve
gorevleri

Milli Egitim Miidiirliklerinde Akil Oyunlari Projesinin (ABC Baglama, Mangala,
Sudoku, vb.) islemlerini yiritmek Uzere 1 sube miidiiriiniin bagskanhginda Akil
Oyunlari Projesinde gorevli Bashakem, ARGE Biriminden sorumlu proje ylruttcusi
tarafindan komisyon olusturulacaktir. Bu komisyon, proje kapsaminda diizenlenecek
yarismalarin belirlenen tarihlerde gerceklesmesini saglamak icin gerekli tim
calismalari yapmakla sorumludurlar.

Okul Miidiirliigiinde: Midir Yardimcisi Baskanliginda iki (2) égretmenden olusan
toplamda 3 kisilik komisyon olusturulur.

Komisyon, Akil Oyunlari Projesinde (ABC Baglama, Mangala, Sudoku) yer alacak
ogrenci listelerinin olusturulmasini; 6gretmen ve 6grencilerin ¢alismalarini yliritmesi
icin gerekli koordinasyonu saglar.

Okul blinyesinde belirlenen oyunlarla ilgili yarisma diizenlenerek basarili olan
ekiplerle Merkez ve ilgeler kapsaminda ilgili yarismalara katilimi saglama ve 6grenci
ve 6gretmenlerin koordine edilmesini saglar.

‘Akil Oyunlari Projesi’ Tanitim Afisinin asilmasi.

Irtibat: Adiyaman Ar-Ge Birimi

Not: il Milli Egitime geri déniitler (Ek1’ler) mail yolu ile yapilacaktir, herhangi bir yazisma yapilmayacaktir. Bu belgeyi Akil

Oyunlari projesinde merkez ve ilgelerde diizenlenen yarismalarda birinci olan okullarin adi ve katiim saglayan dgrenci ve

dgretmen isimlerini Merkez ve ilge Milli Egitim Miidirliiklerinde kurulan ilgili komisyon tarafindan doldurulup

gonderilecektir.




Proje Takvimi

Komisyonun Kurulmasi, Etkinligin Duyurulmasi
ve Oyunlarin ve Katilmak isteyen Ogrencilerin
Belirlenmesi

27 SUBAT-7 MART

Okul bilinyesinde komisyonca belirlenen
oyunlarla ilgili etkinliklerin diizenlenmesi

27 SUBAT - 29 MART

Okullarda belirlenen oyunlarda Merkez ve ilge
blinyesinde katilacak ekiplerin belirlenmesi igin
yarismalar diizenlenmesi ve basarili
ogrencilerin tespiti

Mangala: 11 MART
ABC Baglama: 18 MART
Sudoku: 25 MART

Okullarin Merkez veya ilcelerde ABC Baglama,
Mangala, Sudoku, vb. oyunlarina katilmak
isteyen 6grencilerinin ve danisman
ogretmenlerinin Milli Egitim MudurltGga
blinyesinde olusturulan komisyona isim
listelerini gondermesi

1- 4 NiSAN

il Milli Egitim Mdirlugi biinyesinde ilgili
komisyon tarafindan Merkez ve ilgelerde
oyunlarda basarili olmus 6grenciler arasinda il
birincilerini segmek icin yarismalarin
diizenlenmesi

Mangala: MAYIS ayinin ilk
haftasi 2 giin(Anaokulu-ilkokul)
(Ortaokul-Lise)

ABC Baglama: 1 glin Mayis
ayinin ikinci haftasi

Sudoku: Mayis ayinin 3.haftasi

Resmi ve 6zel kurumlarda tiim calisan
O0gretmenlere turnuva diizenlenmesi

Cumhuriyet Bayrami haftasi




Ek-1
“Akil Oyunlari Projesi”

Oyunlarla ilgili Merkez ve ilge Final izleme Rapor Gizelgesi

alan 6grenci ve 6gretmen
adlar

S Adi
E
X .
o lige
S. No Konu Aciklama
1 Belirlenen Oyun ve ya Oyunlarin(ABC Baglama, Mangala, Sudoku) adi yazilacaktir.
Oyunlarin adi
Belirlenen tarihte, Merkez ve ilce Milli Egitim MudurlGgi
blinyesinde kurulan ilgili komisyonun yarismalarda finale kalan
o6grenci isimleri ile calismayi ylriiten 6gretmen isimleri Ar-Ge
Merkez ve ilgelerde finale Birimine bildirilecektir. Ayrica il Milli Egitim Mudirligi
) kalan galismalarda yer blnyesinde kurulan ilgili komisyon tarafindan il geneli final
yarismalarinin yapilmasi i¢in uygun gordigi yerde Merkez ve

ilceleri temsil edecektir.

ilge M

Komisyon Uyesi
Adi-Soyadi

illi Egitim Midiirliigii Komisyon Uyeleri
Komisyon Uyesi Komisyon Uyesi
Adi-Soyadi Adi-Soyadi
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