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PROJE BIiLGILERI
PROJENIN ADI KOD (ad1) YAMAN
PROJE Adiyaman Valiligi
YURUTUCUSU Adiyaman il Milli Egitim Miidiirliigii
v Ali TOSUN (il Milli Egitim Miidiirii)
PROJENIN v Cihat Cem AKINCI (HuMilli Egitim Miidir Yardimeist)
v’ Hatice DELICE DAGDEVIREN-Mustafa YETIS-Omer Faruk

KOMISYONU GUNES-Necmeddin BEYAZ (Il Milli Egitim Sube Miidiirleri)
v" Adiyaman ARGE Birimi

UYGULAMA ALANI Adryaman il merkezinde ortaokul ve liseler

PROJENIN BUTCESI | -
BASLAMA TARIHI 01.10.2024
BITIS TARIHI 08.06.2025

1. PROJENIN AMACI VE HEDEFLERI:

Adiyaman Yenilik¢i Egitim Merkezi basta olmak iizere il merkezinde bilisim teknolojileri alt yapisi olan
Orgiin egitim kurumlarinda Bilisim Teknolojileri, Kodlama, Yazilim ve Dijital Yetkinlikler ile ilgili
egitim ve etkinliklerin sayisin1 ve kalitesini artirmak amaglanmaktadir. Ayrica, Web 2.0 Uygulamalarin
yayginlagtirilmasi, okullarin bu alanlardaki faaliyetlerini arttrmak ve 2l.yy becerilerinin
uygulanabilirligi ¢cergevesinde 6grenme ortamlarini dijital grenme materyalleri ile zenginlestirmek ve
gelistirmek de proje kapsaminda amaglanmaktadir.

2. PROJENIN HEDEF KIiTLESI:

Adiyaman il merkezinde yer alan resmi ortaokul ve liselerde gorev yapan Bilisim Teknolojileri
ogretmenleri ile Web2.0 araglarinin kullanimi ve igerik gelistirme c¢ergevesinde Sinif, Fen Bilimleri,
Matematik, Tiirk¢e, Teknoloji ve Tasarim Ogretmenleri basta olmak iizere tim Ogretmenler, okul
idarecileri ve 6grencileri kapsamaktadir.

3. TEMEL FAALIYETLER ve UYGULAMA ESASLARI

v’ Okullarda ortaokul seviyesinde; Bilisim teknolojileri alt yapisi olan okullarda biligim
teknolojileri dersi veya kurslar1 kapsaminda egitimler verilecektir. Bu egitimlerle
cocuklara temel algoritma ve oyun temelli blok kodlama, Robotik kodlama egitimleri
veya Il Milli Egitim ARGE birimi tarafindan onaylanan diger dijital becerilerle ilgili
egitimler verilecektir. Verilen egitimler kisi sayis1 ve yeterli gorsel ile birlikte ARGE
birimine mail (argeadiyvaman02(@gmail.com) yoluyla iletilecek. Verilen egitimler
kapsaminda okullar il genelinde veya ulusal diizeyde yapilabilecek yarigmalara
katilabilecekler. Bu yarismalarin  ve esaslarimin  takibi  ve  duyurulan
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adiyamanarge.meb.gov.tr adresinden yapilacaktir. Her donem sonunda yarigmalara
katilan 6gretmen ve 6grenci bilgileri Adiyaman Milli Egitim Miidiirliigii ARGE Birimi
tarafindan toplanacaktir.

Lise seviyesinde; Bilisim teknolojileri alt yapis1 olan okullarda ve bilgisayar olan
meslek liselerinde bilisim teknolojileri dersi, egzersizler veya halk egitim kurslar
kapsaminda okullarda programlama, grafik tasarim, robotik, 3D ¢izim, flash
animasyon, web tasarim veya il milli egitim ARGE birimi tarafindan onaylanan diger
dijital becerilerle ilgili egitimler verilecek. Verilen egitimler kisi sayis1 ve yeterli
gorsel ile ARGE birimine mail (argeadiyamanO2@gmail.com) yoluyla iletilecek.
Verilen egitimler kapsamda okullar il genelinde veya ulusal diizeyde yapilabilecek
yarigmalara katilabileceklerdir.

Egitimde kullanilan Web2.0 araglarinin tanitimi, kullanimi, smif i¢i etkinlik
iceriklerinin Web2.0 araglar1 kullanarak gelistirilmesi cercevesinde Anaokulu,
Ilkokul, ortaokul ve Lise diizeyinde ¢alisan tiim dgretmen ve idarecilere hizmet ici
egitimler verilebilecektir.  Ayrica  Ogretmenlerin  bu  konular1  okullarda
uygulamalar takip edilecektir.

Yerel, ulusal ve uluslararasi g¢er¢evede diizenlenen TEKNOFEST Yarismalari,
Kodlama, Robotik ve Web2.0 araclari ile ilgili yarigmalar, senlikler ve festivallerine
katilmak isteyen okullar ve Ogretmenlerine Adiyaman ARGE Birimi tarafindan
danigmanlik ve rehberlik yapilacaktir.

Web 2.0 araglar ile igerik gelistirme etkinlik yarismalar1 i¢in katilim saglamak isteyen
ilgili 6gretmenlerle ve okullarla koordineli calismalar yapilabilecektir.

Teknolojik gelismelerin ve yapay zekd uygulamalarinin egitime yansimalari
konusunda calistaylar, sdylesiler ve ihtiyac halinde egitimler diizenlenebilecektir.

4. CALISMA TAKViMi
FAALIYET TARIH
Projenin okullara duyurulmasi 01.10.2024
Projenin uygulanmaya baglanmasi 07.10.2024
Projenin bitis tarihi 30.05.2025
5. PROJEDEN BEKLENEN SONUCLAR

- Ogrencilerin bilgi islemsel diisiince becerilerinin gelismesi

- Inovatif diisiinme ve girisimcilik becerilerinin giiglenmesi

- Takim halinde ¢aligma ve sorumluluk alma aligkanliklarini artmasi

- Ogrencilerin teknoloji konusunda tiiketici olmaktan cikarak iiretici konumuna gelmesi
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- Ogrencilerde analitik ve elestirel diisiinme becerisinin gelismesi,
- Yazilim konusunda farkindaligin olusmasi,

- Web 2.0 araglar1 kullanimimin yayginlagstirilmas,

- Algoritmik diisiince becerisinin gelisiminin saglanmasi.




